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引言

01.



本篇软件规格需求说明书
详细描述了“Must Go”这一软
件的用户需求、软件规格等内容。
方便用户深入了解该软件，同时
也是开发者进行开发、测试以及
软件验收的主要依据。

1.1 编写目的



1. 项目经理：了解实现预期，便于项目管理
2.设计员：便于数据库设计，UI 界面设计等
3.程序员：便于软件开发编码
4.测试员：便于功能测试，接口测试
5.用户：了解软件特点，功能

1.2 预期读者



软件名称：Must Go

开发者：福州大学计算机与大数
据学院（软件学院）2020级软件
工程实践马斯特狗小组

软件简介：青春运动类校园 APP

1.3 项目背景

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1zLOZSlk4dPjM8hbsnjV_pK-6bU0Cid0UbH5ZJVICVy8/copy


总体描述

02



1、开发意图

随着国家对疫情管控的放开，我们进入
了“后疫情”时代，不过由于疫情所带来
的后遗症依旧存在：

1. 大部分人身体素质呈下降趋势
2. 大部分人的社交欲望被压抑过久
所以团队以此两点为基准，将定位聚集

在社交与运动的交叉上，通过 Uniapp 开
发，发布到多个平台，致力于营造全民运
动的氛围。



应用目标

1. 学生运动记录

2. 学生查询体育活动

3. 学生社交发帖，寻找伙伴

4. 学生组建小队，参加小队活动

5. 教师发布体育活动

作用范围

1. 福大学生

2. 福大校友

3. 福大教职工

2、应用目标和作用范围



3、产品前景

1. 在当下，该项目以本校作为试点，使校级
以及院级体育部入驻，发布体育活动，同
学们之间互相组成小队，共同锻炼，加强
身体素质。与此同时，通过这样赛事的组
织，加强了各个学院之间的交流，使得同
学们的业余生活更加丰富，丰富自己的视
野。在此基础上，管理员在 app 上会上传
近期的体育活动赛事，鼓励同学们参与，
营造全民运动的氛围。

2. 在将来，我们将该项目的运动形式多样化，
同时走出福大，覆盖大学城，加强大学之
间的交流，共同促进高校体育水平的提升。



4、产品功能



4、产品功能



姓名 小明

性别 男

职业 在校学生

目的、动机 热爱长跑运动，希望能找到跑友，一起参与到高校举办长跑体育赛事

困难 受困于不能及时获取最新体育赛事信息、寻找不到运动伙伴

典型场景 从朋友A口中听说某长跑赛事，详细打听询问后却错过了报名日期

用户定位

本产品针对这类用户的喜好开发了相关的一系列功能，帮助这类用户

获取最新的体育赛事信息，通过发帖找到了很多志同道合的运动伙伴，

此类用户为我们产品的主要用户群体之一。

5、用户场景



姓名 老师甲

性别 男

职业 大学体育教师

目的、动机 联合赞助商在校园内举办体育赛事

困难 缺乏能广泛宣传该赛事的渠道

典型场景 老师甲想在旧篮球场举办3V3篮球赛事，不熟悉校内宣传部门，被以场

地较久且位置偏僻，预计热度不高为由拒绝宣传。

用户定位

本产品针对这类用户的困难开发了高校运动赛事宣传板块，帮助这类用

户减少宣传所需困难，提高高校体育运动赛事热度，吸引学生群体。此

类用户为我们产品的主要用户群体之一。

5、用户场景



姓名 校友A

性别 男

职业

目的、动机 怀恋在大学赛事中奋勇拼搏的时光

困难 没有产品能迅速罗列出已有的高校活动赛事，需要多方打听

典型场景 下班后路过到福州大学城附近，看见运动完的学生，回忆青春，想了

解最近有哪些比赛可以去观看。

用户定位 本产品针对这类用户的需求完成发现等板块，帮助这类用户及时得到

所需赛事详情。此类用户为我们产品的潜在用户群体之一。

5、用户场景



03.
具体要求



1. 用例图



2. 类图



2. 类图

前台主要根据功能模块图
逐步分析，引入对应的类。

前台类图



2. 类图

后台引入了根据角色的不同引入了 RBAC
权限管理机制，右侧为详细类图展示

后台类图



3. 可用性

1.交互性：界面设计风格一致，简洁富有个性。

2.高效性：导航栏用途明确、内容分布清晰，用户索取信息迅速。

3.稳定性：在产品迭代升级的过程中修复Bug，使系统越来越稳定。

4.易操作性：产品上手难度低。

5.并发性：支持多用户在线活动。



4. 安全性

1. 权限控制：对不同权限进行不同的登陆，使用基于角色的用户
权限控制RBAC，用户分配不同的角色，角色分配不同的权限，使
得用户拥有不同的功能，不会出现用户越权处理的现象。

2. 加密性：对用户的身份进行验证，只有验证成功的用户才可以
使用该应用，用户登录需要密码验证。对用户的信息和密码进行
加密存储，并保存在安全文件中，以防泄露。

3. 审核机制：帖子、评论等内容都会经过审核，一旦审核不通过，
提醒发送者，重新发送。保证平台上不会出现违法、违规的内容
信息。

4. 备份与恢复：本产品软件数据库采用记录生成日志文件、定期
备份等方式保证信息安全。



功能描述04.



1. 用户进行登录注册功能，并提供用户密码找回的功能，
通过手机号码发送验证码的方式实现。

2. 为用户提供运动板块，供用户查看本校的高校运动排名
及相关信息。并提供运动功能，记录下用户运动数据与
感受，为用户根据自身运动数据改变运动时长等提供理
论依据

3. 在发现界面，能竖状罗列已发布赛事活动消息，可详细
显示活动介绍、对象、时间等内容，注明联系方式供用
户报名参赛，激发运动热情，营造活动氛围。

4. 用户在高校圈界面，可查看高校内相关的运动帖子内容
或者发布自己运动相关的图文信息，分享运动生活。

1.前台功能



1.前台功能

1. 用户在小队功能主界面，可以组建自己的运动小
队也可以加入小队。浏览用户自己加入的小队发
布的活动内容。与此同时，小队可以发起小队活
动，编辑活动名称、活动内容、起止时间等，通
过小队活动，号召队友加入运动，激发运动热情。

2. 我的主页具有展示用户的基本信息以及用户的信
息记录，如我的贴子，运动记录，以及APP的产
品描述与产品联系方式的功能。



2.后台功能

1. 后台用户选相应的身份，通过输入正确的用户名和密码点
击登录按钮进入后台管理系统。

2. 管理员能对所有帖子进行审核处理，并根据用户的需求等
原因，对帖子内容进行删改查。

3. 管理员能对所有用户评论进行审核处理，并根据用户的需
求等原因，对评论内容进行删改查。

4. 管理员能对所有校内活动管理，发布相关高校运动赛事，
对赛事能够进行增删改查操作。



2.后台功能

1. 管理员能对所有小队活动进行内容处理，并根据用户的
需求等原因，对评论内容进行删改查。

2. 管理员能对所有类型的运动记录进行内容处理，并根据
用户的需求等原因，对运动记录进行删改查。

3. 管理员能对所有用户进行人员管理，修改人员权限，对
用户进行增删改查操作。

4. 教师可以通过后台发布校内体育活动



团队分工

05.



1. 作业发布后，我们展开了讨
论，首先分成了三组，组内
再进行工作量的分配

1. 一组负责前台原型设计

2. 一组负责后台原型设计

3. 一组负责需求规格说明书

2. 两份 PPT 与博客再分配给
个人

1、团队协作方式



2、工作比例



CREDITS: This presentation template was 
created by Slidesgo, including icons by 
Flaticon, and infographics and images by 
Freepik

THANKS!

http://bit.ly/2Tynxth
http://bit.ly/2TyoMsr
http://bit.ly/2TtBDfr

	Must Go
	Part 1
	引言
	1.1 编写目的
	1.2 预期读者
	软件名称：Must Go��开发者：福州大学计算机与大数据学院（软件学院）2020级软件工程实践马斯特狗小组��软件简介：青春运动类校园 APP�
	总体描述
	1、开发意图
	应用目标
	3、产品前景
	4、产品功能
	4、产品功能
	5、用户场景
	5、用户场景
	5、用户场景
	03.
	1. 用例图
	2. 类图
	2. 类图
	2. 类图
	幻灯片编号 21
	幻灯片编号 22
	功能描述
	幻灯片编号 24
	幻灯片编号 25
	幻灯片编号 26
	幻灯片编号 27
	团队分工
	幻灯片编号 29
	幻灯片编号 30
	THANKS!

