
regexp

内置函数

GoLand

安装GO

常用命令

基于IDE的GO开发环境

程序结构

标识符从Linux上安装GO

在Windows上安装GO

在MacOS上安装Go

基于源码编译和安装Go

Go安装目录的结构

go version

go help

go get

go build

go run

gofmt

go test

go doc

godoc

基于文本编辑器的GO开发环境

VS Code

Vim

Emacs

Go环境变量配置

安装gccgo

命名
导出/非导出

包导入

var

const
iota

print
println

变量声明
类型声明

包

注释

声明

变量

数组类型

切片类型

结构体类型

Map类型

Channel类型

常量

类型

init函数

赋值

作用域

简单输出

GOROOT
GOPATH

GOPROXY
GO���MODULE

查看GO环境变量

fmt

strings

输出系列

输入系列

Errorf

FprintXXX
PrintXXX

FsacnXXX
ScanXXX

构建管理

单元测试

格式化代码
goimports

gofmt

gomodule

vendor

vscode-go

Vim-go

布尔类型bool
 true
 false

数值类型

整型

浮点型

字符串类型string

int
uint
int�
uint�
int��
uint��
int��
uint��
int��

fallthrough
break
type switch

break

for...range
break
continue

float��
float��

复数类型

字节类型byte
字符类型rune
指针值类型uintptr

不可变性
字典序比较（<和>)
字符串连接（+）

if语句
switch语句

select语句

for语句

goto语句

complex��
complex���

Go开发环境

Go标准库

Go初级工程实践

Go工具链

Go语言基础

常规声明
短声明

基本类型

类型定义

类型别名（type alias)

复合类型

接口类型

接口值

接口的方法集合

接口嵌入

空接口（interface{}）

类型断言（type assertion）

接口

make创建

当前元素数量（len)

map元素迭代

map操作

map

条件语句

循环语句

跳转语句

控制结构

^
<<
>>
&
|
^
&^

+、+=
-、-=
*、*=
/、/=
++
--

 ==
!=
<
<=
>
>=

一元位操作符

二元位操作符

优先级

算数操作符

逻辑操作符

位操作符

赋值操作符

操作符

指针类型

类型声明

包的概念

定义包

module的概念

包与module

具名参数
变长参数列表
传值vs传引用

具名返回值
多返回值列表

new
复合字面量赋值

参数列表

闭包

返回值

一等公民（first-class citizen）函数类型

函数原型

匿名函数

递归

defer

panic与recover

函数

复合字面量赋值

元素类型
数组长度

数组声明

数组元素访问
多维数组
数组类型
数组初始化

 “comma ok”模式

插入数据
删除数据
更新数据
查询数据

随机无序

嵌入结构体类型

嵌入接口类型

make

结构体定义
访问结构体成员
结构体初始化

结构体嵌入
方法的定义
方法receiver类型的选择
方法的”继承”
方法的重写
method expression
method value
结构体类型的方法集合（method set）
结构体类型实现接口

make创建
nil切片与空切片
切片元素访问
append与copy
切片长度len
切片容量cap
重制切片reslicing
多维切片
切片元素迭代
字节切片与字符串的相互转换

new
make
append
copy
len
cap
delete
print/println
recover
panic

数组

切片

数组和切片

包名
包的导入路径
包的初始化顺序
main包
init函数

go.mod
module root
main module

goroutine

channel

goroutine与channel

启动goroutine
goroutine的终止
goroutine间的通信机制
GOMAXPROCS

声明channel
带缓冲channel
无缓冲channel
nil channel
closed channel
只写channel
只读channel
channel多路复用（select）

defer语句的求值
defer函数的调用

结构体与方法 结构体

查找

替换

比较

拆分

拼接

修建

变换

快速创建实现io.Reader接口的实例

bytes

查找

替换

比较

拆分

拼接

修剪

变换

快速创建实现io.Reader接口的实例

encoding

strconv

text/template

json

xml

hex

binary

bese��

errors

New

As

Is

Unwrap

testing

net/http

单元测试

性能基准测试

样例测试

container

heap

list

ring

time

Time

Ticker

Timer

bufio

带缓冲的Read

带缓冲的Write

带缓冲的Scan

io

os

log

flag

Reader系列接口

Writer系列接口

net
tcp

udp

sort
常见基本类型的切片排序

自定义类型的切片排序

Go学习
路线图

初阶

Go学习路线图：初阶
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cipher
aes

sha���
hamac

ecdsa

unicode/utf�

tls
x���

代码风格

基础语法

Go项目结构设计

统一Go代码风格

标识符命名规范

一致的Go变量声明形式

Go进阶

Go原理

Go设计哲学

简单

组合

并发

面向工程，自带“电池”

Go设计哲学

Go的起源与演化

Go各个发布版本的特性

使用无类型常量简化代码

如何定义“枚举常量”

定义“零值可用”的类型

高效运用切片

函数和方法

init函数用途

巧用作为“一等公民”的函数

用defer简化代码逻辑

Go方法的本质

方法集合与接口实现

变长参数的妙用

标准库

实现https通信

Socket网络编程模型

字符集编码转换

crypto下的密码学包

标准库读写模型

测试与调试

单元测试源码包名的选择

测试代码组织设计

采用“表驱动”的测试用例组织方法

管理测试依赖的外部数据文件的惯例

Fake、Stub、Mock测试

建立性能测试基准

性能剖析利器pprof

Go调试利器delve

并发设计

Go并发模型与常见并发模式

channel的常见使用模式

正确使用sync包

恰当使用atomic包

接口高级用法

Go接口定义的惯例

空接口的“禁忌”

利用接口提升代码“可测性”

错误处理

Go的错误处理模式

消除过多的“if err != nil”

panic不是错误（panic is not an error）

与C的互操作

cgo的原理与使用

了解使用cgo的成本

跨平台静态编译

反射与unsafe

反射

unsafe

c中调用go代码
go中调用c代码

ValueOf
TypeOf

Elem
Interface

unsafe包使用的六个原则

net

io

最小版本选择（MVS）
go module与vendor

go.sum
go.mod

go module相关环境变量

go module升级major版本号 工具链与工程实践

go module进阶

定制个性化包导入路径

go mod vendor
go build-mod=vendor

go get
go install

go list

go vet
golangci-lint

GOGC
GODEBUG

go build

跨平台交叉编译

replace
exclude

go mod tidy

获取与安装

检视module/包

构建

静态代码检查

运行与诊断

gofmt
gorename
gomvpkg

gopls

重构

代码导航与洞察
go generate 代码生成

go工具链高级应用

GOPROXY
GOSUMDB

GONOPROXY
GOPRIVATE

GONOSUMB

-gcflags
-ldflags

-tag
-race

Go内存模型

垃圾回收机制

连续栈原理

GPM模型

抢占式调度

Go内存管理

cgo原理

反射原理

数组

切片

字符串

map

channel

接口

Go各种原生类型在运行时的表示

Goroutine调度原理

逃逸分析

内联优化
编译器优化

Channel调度原理

空接口
非空接口
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Web框架

Beego

Gin

Iris

echo

revel

go-zero

容器化基础设施

容器

Go Web

云原生

中间件 区块链

人工智能

流媒体

物联网

存储引擎

静态建站

WebServer/反向代理/负载均衡器

Caddy

Traefik

Baidu BFE

Go爬虫
colly

ferret

TiDB

CockroachDB

InfluxDB

MinIO

SeaweedFS

ChubaoFS

文件/对象存储

分布式关系数据库

bolt

badger
key-value数据库

CODIS

Vitness
其他工具

时序数据库

Dgraph图数据库

Ethereum

Filecoin

Fabric

公链

IPFS

XuperChain
基础设施

联盟链

Mainflux物联网平台

gomobile

webrtc

gonum

gorgonia

golearn

onnx-go

Prophecis

游戏引擎

GUI框架 pixel

engo

OpenDiablo�

g�n/engine

fyne

gocui

嵌入式

终端

tinygo

gobot

periph  

gohugo

moby(docker)
pouch

containerd
kata container

容器编排Kubernetes

函数即服务FaaS

镜像仓库harbor
Dragonfly

服务网格istio
mosn

PaaSOpenShift
KubeSphere

Go微服务

微服务框架

kit
TarsGo

dubbo-go
Kratos
micro

密钥安全vault

分布式配置/服务发现etcd
consul

DevOps/持续交付

Git托管服务/Git库
gitea
gogs

go-git

测试
goreplay

go-fuzz
testify

运维

Rancher
Promethus
Nightingale

Terraform

CI/CDdrone
argo-cd

队列
nsq

nats

日志
logrus

zap

rpc
grpc

ProtoBuf

跟踪
OpenTelemetry

Jaeger

命令行
cobra

cli
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